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DATOS DEL CAMPAMENTO 2023

animaciones

Direccion. Club Vallefresnos
Horario. 10.00- 14.00

Fechas:
- Semana 1. Del 1 al 5 de Julio de 2024
- Semana 2. Del 8 al 12 de Julio de 2024
- Semana 3. Del 15 al 19 de Julio de 2024
- Semana 4. Del 22 al 26 de Julio de 2023

Monitor/a: Por confirmar. Os enviaremos el contacto del monitor

Coordinadora: Laura Platas 686092652 (en cualquier momento de lunes a viernes de
10.00 a 18.00)

HORARIO DEL CAMPAMENTO

10.00- 10.30 Recepcidn de los nifios en el porche de la entrada del club. Deben llegar
acompafados de sus padres o tutores. Introduccion de la aventura del dia a través de
un cuento o actividad participativa.

10.30- 11.30 Juegos activos relacionados con la temdtica de la semana

11.30- 12.30 Taller de manualidades. En este tiempo de taller aprovecharemos para
tomar la media mafana que cada nifio haya traido.

12.30- 13.30 Piscina con juegos y actividades acudticas

13.30- 14.00 Tiempo para secarnos, cambiarnos de ropa en caso de que los papis asi lo
prefieran, cierre de las actividades del dia.

14.00 Recogida de los nifios en el mismo lugar donde les habéis dejado por la mafana.




o

ESQUEMA DEL MES

animaciones

Semana 1. El circo de los suefios. En esta semana vamos a crear una verdadera
compaiiia de circo entre todos, buscando las habilidades de cada uno de nosotros y
entrenandolas para convertirnos en verdaderos artistas circenses. Haremos
manualidades relacionadas con el circo como malabares, payasos, leones y elefantes...
Jugaremos a los juegos mas divertidos de los malabaristas, aprenderemos los chistes de
los payasos. iDiversion a tope!

Semana 2. Los deportes y las olimpiadas. jCelebramos los Juegos Olimpicos! Este
verano especialmente recordamos los Juegos Olimpicos y nos preparamos para
acompafiar a nuestros deportistas en este gran evento. Tendremos competiciones
individuales, juegos paralimpicos, juegos artisticos, juegos de quipo. jHasta tendremos
gue descifrar el misterio de las olimpiadas! También crearemos nuestras medallas, los
juegos de los deportes, manualidades de punteria...

Semana 3. La semana de los cuentos. El verano es el mejor momento del mundo para
leer y disfrutar de grandes aventuras tumbados en el césped de casa o la piscina. Vamos
a recordar muchisimos cuentos, a vivir aventuras con sus protagonistas y a trabajar con
los peques el interés por la lectura. Crearemos nuestros minilibros, marcapaginas
divertidos, figuras con los personajes de nuestros cuentos favoritos...

Semana 1. La semana de la naturaleza. Y no podia faltar la naturaleza, que tanto nos
gusta en verano. Aprenderemos los juegos de los animales del bosque, de la granja,
jugaremos a descender rios, a explorar el medio natural que nos envuelve. Y crearemos
manualidades con las hojas y los elementos que consigamos recoger por el espacio del
club ©




animaciones

QUE TRAER

- Banador, toalla, chanclas y crema solar. Ropa o banador de cambio si queréis
gue los nifios se pongan ropa seca después de la piscina.

- Desayuno etiquetado con el nombre del nifio que se tomara sobre las 11.30 cada
dia.

- Botella de agua etiquetada con el nombre del nifio

- Recomendamos que traigan una gorra para el tiempo de juegos en exterior.

- iMuchas ganas de pasarlo bien!
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PROTOCOLO DE ACTUACION EN CASO DE ACCIDENTE

animaciones

La forma de actuacién en el caso de accidente de algin/a nifio/a se detalla a
continuacion

- CASO A. HERIDAS LEVES, CONTUSIONES... EI monitor/a del nifio/a que ha sufrido el
accidente sera el encargado de atender el accidente aplicando las medidas oportunas.
Para ello, el equipo de monitores tiene a su disposicidon el material de botiquin que
proporciona IBERMUTUA a la empresa. En el caso de heridas abiertas, el/la monitor/a
utilizara siempre que sea posible guantes de latex.

- CASO B: HERIDAS U OTRAS CUADROS GRAVES. El/la monitor responsable del
campamento o equipo de monitores llamara al 112 siguiendo en todo momento las
instrucciones que los profesionales sanitarios le indiquen por teléfono hasta la llegada
del SAMUR al recinto.

- CASO C: TRAUMAS OSEQS, PERDIDA DE CONSCIENCIA, INTOXICACIONES, ETC. Los
monitores/as procuraran la inmovilizacién del nifio/a manteniéndolo en la posicion de
seguridad atentos a posibles cambios. El monitor/a responsable llamara
inmediatamente al servicio de urgencia (SAMUR). En todos los casos, en primer lugar el
monitor/a actuard en consecuencia a la gravedad y tipo de la accidente. Posteriormente
se informara al coordinador/a, y éste se encargara de organizar las siguientes acciones
y de informar a los padres (excepto en el caso A) a la mayor brevedad posible.




